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StOWO WSTEPNE

Prof. Marek Hotynski
Instytut Maszyn Matematycznych
Polskie Towarzystwo Informatyczne

Technologie cyfrowe w zasadniczy sposéb zmienity wszystkie sfery i poziomy zycia
spotecznego, ekonomicznego i kulturowego. Wkroczylismy w etap rozwoju, w ktérym tracg na
znaczeniu buchajgce piece hut i dymigce kominy fabryk. Liczg sie natomiast nowoczesne ustugi,
innowacje, wiedza, powszechne wyksztatcenie oraz narzedzia utatwiajgce tworzenie i
przekazywanie informacji.

Cele spoteczenstwa informacyjnego wymagajg rozlegtej infrastruktury teleinformatycznej,
powszechnego taniego dostepu do Internetu, a takze przejrzystych przepiséw prawnych, przyjaznej
administracji i liberalnego rynku. Tylko w takich warunkach nastgpi¢ moze niezbedna aktywizacja
spoteczenstwa i jego Swiadome uczestnictwo w procesie zmian.

To wtasnie zwykty obywatel najbardziej odczuje dobrodziejstwa wynikajgce z rozwoju
spoteczenstwa informacyjnego. Nie wychodzgc z domu bedzie mégt sie uczyé i pracowaé, zatatwiaé
sprawy urzedowe, robié zakupy, uczestniczy¢ w dziataniach réznorodnych grup zainteresowan i
korzystaé z bogatej oferty rozrywkowej.

Warunkiem jest jednak to, czy bedzie umiat postugiwad sie oferowanymi narzedziami.
Dlatego tak istotne jest wdrazanie przysztych uzytkownikdéw do korzystania z nowych technologii na
jak najwczesniejszym etapie edukacji.

Nie ma co liczyé na odwrdcenie sie tej tendencji lub cho¢by na ostabienie tempa zmian —
analitycy przewidujg nawet ich przyspieszenie. Prognoza ,Polska 2030 Trzecia fala nowoczesnosci”
opublikowana w 2011 r. przez Zesp6t Doradcdw Strategicznych Prezesa Rady Ministréw przewiduje
np. ,przejscie od spoteczenstwa informacyjnego do cyfrowego, odejscie od modelu ciggtego
nadrabiania zapdznien w sferze cyfrowej na rzecz prymatu wykorzystywania nowych technologii w
czynnikach rozwojowych”.

Europejska Agenda Cyfrowa (Digital Agenda for Europe) flagowy program Komisji
Europejskiej na lata 2010-2015 uznaje dziatania na rzecz zwiekszenia umiejetnosci i kompetencji
informatycznych za priorytetowe: , Trzeba ksztafci¢ Europejczykéw w zakresie korzystania z
technologii informacyjno-komunikacyjnych i mediow cyfrowych oraz zacheca¢ mtodych ludzi
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do szkolenia sie w dziedzinie TIK. Nalezy zwiekszy¢ liczbe 0séb z wyksztatceniem w zakresie TIK i e-
biznesu, tj. umiejetnosci informatycznych niezbednych dla innowacji i wzrostu gospodarczego, i
poprawic jako$é tego wyksztatcenia.”

Umiejetnos¢ korzystania z nowych technologii przestata by¢ traktowana jak przywilej.
Uchwalona w 2011 r. pod auspicjami UNESCO Deklaracja z Fezu moéwi, ze kompetencja medialna i
informacyjna stanowi podstawowe prawo cztowieka i jest niezbednym warunkiem podnoszenia
jakosci zycia oraz zrbwnowazonego rozwoju spotecznego, gospodarczego i kulturalnego. , Edukacja
medialna powinna obejmowac wszystkich obywateli oraz trwaé przez cate zycie, gdyz zaréwno
formy i technologie przekazu, jak i samo spoteczenistwo ulegajg ciggtym przemianom. Jej wynikiem
jest ksztattowanie kompetencji medialnej i informacyjnej pozwalajgcej zaréwno swiadomie i
krytycznie odbierac tresci komunikowania, jak i samemu je tworzy¢ badz wspéttworzyc.”

Program , E-lementarz” dobrze wpisuje sie w te potrzeby jako pilotaz testujgcy mozliwosci
wprowadzenia mobilnego (co jest istotne przy obecnym i przewidywanym rozpowszechnieniu
tacznosci bezprzewodowej) sprzetu komputerowego do dotychczas istniejgcego w klasach
poczgtkowych systemu dydaktycznego.

Na podkreslenie zastuguje jego praktyczny charakter. W przeciwienstwie do wielu inicjatyw
ograniczajgcych sie do tworzenia papierowych modeli edukacyjnych, socjologicznych lub
organizacyjnych, mamy tu do czynienia z konkretnymi dziataniami w $rodowisku szkolnym, a nawet
rejestracjg reakcji dotyczgcych adekwatnosci tych dziatan poprzez sondaz i badanie opinii.

Koordynatorom programu ,,E-lementarz” udato sie zebraé na jego potrzeby przedstawicieli
wszystkich stron, ktére decydujg o powodzeniu takiego projektu. Unikneli dzieki temu czestego
niestety spojrzenia na problem jedynie z waskiej perspektywy ktdregos$ z interesariaruszy. Brali
bowiem w tym projekcie udziat reprezentanci producentéw sprzetu, administracji samorzgdowej
szczebla wojewddzkiego, samorzad gminny, nauczyciele, dzieci, rodzice oraz organizacje
pozarzgdowe zajmujace sie edukacja.

Kolejng zaletg programu jest jego usytuowanie. To nie sztuka przeprowadzi¢ podobny
pilotaz w duzym miescie, w ktérym prawie kazdy z uczniow ma w domu komputer. Celowym zatem
byt wybdr Nidzicy, nie tylko jako modelowej gminy ze szkotami miejskimi i wiejskimi, ale tez jako
nalezgcej do regionu zagrozonego cyfrowym wykluczeniem. Nie przypadkiem w ostatnim raporcie z
2011 r. ,Polska Internetowa”, najbardziej miarodajny na Swiecie ewaluator, czyli The Boston
Consulting Group dla wojewddztwa warminsko-mazurskiego ocenia e-Intensity Index (czyli
wskaznik nasycenia technologiami informatycznymi) dla wojewddztwa warminsko-mazurskiego na
drugim miejscu od konca (gorsze w Polsce jest tylko wojewddztwo lubelskie).
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Przy okazji z sympatia nalezy odnotowac, ze w programie ,E-lementarz” zostaty
wykorzystane materiaty dotyczace historii, obyczajow i dziedzictwa kulturowego regionu.
Wprowadzenie bliskich odbiorcy elementéw do kontentu dydaktycznego powoduje, ze uczniowie
postrzegajg nowe technologie jako bardziej przyjazne, a jednoczesnie umacniajg w sobie poczucie
lokalnej identyfikacji.

To dobrze, ze w ramach projektu nauczyciele ze szkét podstawowych w gminie Nidzica
zapoznali sie z mozliwosciami uzycia dedykowanego oprogramowania w metodologii nauczania
jezyka angielskiego. Wydaje sie, ze ten wazny aspekt, jakim jest przygotowanie nauczycieli powinien
by¢ kontynuowany i rozszerzany. Mozna tu np. wykorzysta¢ nowe edycje europejskich szkolen dla
e-nauczycieli, ktére pozwalajg zapobiec stawianiu wozu przed koniem.

Podstawowg zasadg bezpieczenstwa w samolocie jest, ze kiedy trzeba uzy¢ maski tlenowej,
najpierw zaktada jg dorosty, potem dziecko, dlatego ze dorosty w sytuacji kryzysowej moze dziecku
pomac, nie odwrotnie. Zanim wreczy sie dzieciom laptopy (raczej laptopy, netbooki lub ultrabooki,
niz tablety) trzeba sie upewnic, ze nauczyciele potrafig sie nimi swobodnie postugiwac. To oni
muszg wiedzie¢, co i jak pokazg w komputerze i w Internecie, inaczej uczniowie poprzestang na
grach i plotkowaniu na Facebooku.

Bytoby ze wszech miar wskazane, aby , E-lementarz” nie zakonczyt sie jedynie na etapie
pilota, a byt wdrazany na szerszg skale w ramach programu ,,Cyfrowa Szkota”. Aby skoordynowaé
wysitki, wskazane bytoby wéwczas skorelowanie go z licznymi podobnymi inicjatywami w rodzaju
Szkota z klasg 2.0, eTwinning, platformami edukacyjnymi, serwisami typu , Komputer w szkole”, czy
ECDL (European Computer Driving Licence, czyli Europejski Certyfikat Umiejetnosci
Komputerowych).

Historyczng wadg wielu pokrewnych przedsiewziec¢ byto to, iz wdrozenie utozsamiano z ich
zakonczeniem. W udanych projektach informatycznych niestety nie wystarczy zainstalowac sprzet i
uruchomi¢ oprogramowanie. W ramach umowy serwisowej nalezy takze przez kilka lat sprawdzac,
czy system jest prawidtowo administrowany, dopilnowac jego parametréw uzytkowych,
poprawnosci funkcjonalnej, przepustowosci taczy, zasiegu wi-fi, poziomu zabezpieczen, instalacji
kolejnych upgrade’éw, kompatybilnos$ci systemu operacyjnego i innych istotnych detali. A przy
okazji upewnic sie, ze klucz od pracowni komputerowej nie spoczywa permanentnie w szufladzie
dyrektora szkoty.

Mamy w Polsce jeszcze sporo do zrobienia, ale sytuacja, wbrew alarmistycznym medialnym
doniesieniom, wcale nie zta. Liczba internautéw przekroczyta 60% i po raz pierwszy przyczynami
niekorzystania z sieci przestaty by¢ brak dostepnosci lub cena Internetu, czotowe miejsce w
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ankietach zajeta odpowiedz: ,,nie uzywam, bo nie mam potrzeby”. Trzeba dotozy¢ staran, aby
przynajmniej nauczyciele i uczniowie z tej potrzeby zdawali sobie sprawe.

Efekty zmian edukacyjnych mozna oceniac dopiero po uptywie dos¢ dtugiego czasu. S
jednak kraje, w ktérych komputery do nauczania wprowadzono dos$¢ dawno i pozytywne rezultaty
tego procesu sg juz widoczne. Warto sie na nich wzorowac.

www.innowacyjnaedukacja.org
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KONCEPCIA

Program pilotazowy , E-lementarz” powstat w odpowiedzi na przedstawiony przez
Ministerstwo Infrastruktury (obecnie nad programem piecze sprawuje Ministerstwo Administracji
i Cyfryzacji) projekt ustawy, w mysl ktorej rzad planuje m.in. zakup przenosnych komputeréow dla
ucznidéw szkoty podstawowej. Projekt dotyczyt pierwotnie konwersji Srodkéw, pochodzgcych
z optat za licencje UMTS oraz byt wzorowany na podobnych projektach zrealizowanych w innych
krajach: Portugalii, Wielkiej Brytanii, Finlandii i Turcji. Rozwazeniu podlegata kwestia wyposazenia
dzieci w przenosny sprzet komputerowy tak, aby w ten sposdb zapewnic¢ optymalne warunki
dostepu do nowoczesnych i innowacyjnych pomocy dydaktycznych w czasie i miejscu, w ktérym
czesto decyduje sie potencjat przysztego spoteczenstwa. Kluczowymi kwestiami, ktére wzbudzity
kontrowersje byty: rodzaj i wielkos¢ sprzetu, jego mobilnos¢ lub jej brak, forma wtasnosci, formuta
uzytkowania, zastosowanie w programie dydaktycznym, nadzér nauczycielski, kontent
merytoryczny, dostep do internetu oraz wiele innych, decydujgcych o powodzeniu programu
kwestii.

W styczniu 2012 roku Ministerstwo Edukacji przygotowato projekt Rozporzadzenia dot.
rzgdowego programu pilotazowego, do przeprowadzenia ktérego ma by¢ losowo wytypowanych
prawie 400 szkét podstawowych w catym kraju. Projekt pilotazu szacowany jest na ponad 50
milionéw ztotych, ktére zgodnie z przyjetym harmonogramem majg by¢ rozdysponowane na
zapewnienie odpowiedniej infrastruktury TIK w szkotach. Obecnie trwa proces konsultacji
spotecznych, zwigzanych z programem ,,Cyfrowa szkota”.

Wiele zatozen dot. realizacji projektu wzbudzito istotne zastrzezenia spoteczne wyrazane
zaréwno przez ekspertédw zajmujgcych sie sprawami teleinformatyki, edukacji, finansow
publicznych, jak rdwniez przez nauczycieli i rodzicéw, ktorych dzieci majg stad sie beneficjentami
planowanego programu. Debata publiczna, ktéra wywigzata sie w zwigzku z tym w mediach
mimowolnie przeistoczyta sie w ustalanie konkretnych wytycznych dot. warunkéw zakupu sprzetu
przez strone rzgdowa, technicznych wymagan stawianych potencjalnym oferentom sprzetu oraz
zakresu wyposazenia szkot i ucznidw w komputery. Natomiast - co istotne - nie odpowiadata na
kluczowe pytania dotyczgce formuty zastosowania nowoczesnych pomocy dydaktycznych tak, aby
poprzez umiejetne wkomponowanie w organizm szkoty oraz program dydaktyczny — w znaczacy
sposob przyczynity sie do rozwoju kompetencji intelektualnych i emocjonalnych, lecz nie wptynety
negatywnie na tak istotne w tym wieku budowanie relacji, poczucia tozsamosci i checi wspodtpracy.

www.innowacyjnaedukacja.org
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CEL

Gtéwnym celem i powodem opracowania unikatowej koncepcji pilotazu, jakim stat sie
program ,E-lementarz”, byta zdiagnozowana potrzeba przeprowadzenia faktycznych konsultacji
spotecznych, dotyczacych planowanego programu rzgdowego o roboczym tytule , Cyfrowa szkota”.
Program pilotazowy , E-lementarz” miat zatem dwa podstawowe cele: praktyczny, polegajacy
na sprawdzeniu rzeczywistych potrzeb i mozliwosci dzieci szkét podstawowych (ze szczegdlnym
uwzglednieniem dzieci klas 1-4) oraz kadry nauczycielskiej i opiekunéw / rodzicow dzieci
w kontekscie wykorzystania sprzetu komputerowego w toku nauki oraz spoteczny t;j.
przeprowadzenie konsultacji z udziatem odbiorcéw i beneficjentéw przysztej ustawy, w mozliwie
najszerzej zakrojony sposob.

»,E-lementarz” zostat zaprojektowany i zrealizowany przez organizacje pozarzagdowe aktywne
w sferze edukacji, wspoétpracujace z jednostkami administracji rzgdowej i samorzgdowej. Jego
zadaniem byta kompleksowa weryfikacja podstawowych zatozen wprowadzenia mobilnych
i innowacyjnych pomocy dydaktycznych do szkét podstawowych, poprzez sprawdzenie percepcji
i poziomu akceptacji ze strony beneficjentdw oraz ich otoczenia. Organizacje i instytucje,
odpowiedzialne za zaprojektowanie zatozen pilotazu ,E-lementarz” zwrdcity szczegdlng uwage na
kwestie zasobéw merytorycznych, mozliwych do wykorzystania za pomocg Technik Informacyjno-
Komunikacyjnych, a takze sposobu adaptacji sprzetu w szkotach tak, aby nie stat sie ciatem obcym,
burzgcym dotychczasowe relacje, wspdtprace oraz szacunek i autorytet kadry nauczycielskiej.
Ponadto, zbadane zostaty potrzeby, jakie automatycznie rodzg sie i powstajg w wyniku
wprowadzenia nowego elementu do procesu dydaktycznego, jak np. koniecznos¢ szkolen,
profesjonalny serwis, ujednolicone oprogramowanie i inne komponenty, kluczowe dla powodzenia
catego programu. Brano réwniez pod uwage kwestie, ktdre okazaty sie btedne w podobnych
programach, zrealizowanych za granicg, jak np.: gabaryty sprzetu, forme wlasnosci, itp.
Program zbadat réwniez oczekiwania technologiczne, obecny stan dostepnosci w szkotach,
powszechnos¢ internetu i jego bezpieczne uzytkowanie oraz sposob i powszechnos$¢ korzystania
przez dzieci z komputerdw i wynikajgce z tego potencjalne zagrozenia.

Oprdécz poruszenia kwestii istotnych z perspektywy budowania trwatych wiezi
i odpowiedzialnosci obywatelskiej na pierwszym etapie edukacji, ,E-lementarz” jako pierwszy w
Polsce przystuzyt sie zebraniu opinii faktycznych, przysztych beneficjentéw rzgdowego programu.
Spojrzenie ekspertow i przedstawicieli administracji lokalnej, tak wazne dla rozwigzan
systemowych, towarzyszyto cyklowi warsztatéw i uzupetniajgcych je piknikow edukacyjnych,
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podczas ktérych dzieci, ich rodzice, nauczyciele i dyrektorzy szkét mogli doswiadczy¢ i zweryfikowac
ksztatt przysztej lekcji z komputerem.

Trwajacy w sumie ponad 10 miesiecy program pilotazowy w gminie Nidzica, byt jedynym
tego typu kompleksowym przedsiewzieciem, dotychczas zorganizowanym w Polsce w kontekscie
programu ,,Cyfrowa szkota”.

www.innowacyjnaedukacja.org



Innowacyjna
€dukacija

METODOLOGIA:

1. Lokalizacja

W celu realizacji pilotazu wybrano gmine wiejsko-miejskg Nidzica (tzw. gmina popegeerowska),

w wojewddztwie warminnsko-mazurskim, charakteryzujgcym sie stosunkowo wysokim bezrobociem
i niskim srednim dochodem na mieszkanca, przy jednoczesnym duzym dorobku kulturowym

i historycznym, a co za tym idzie — szczegélnym potencjale emocjonalnym oraz zaangazowaniu
dzieci i mtodziezy.

2. Etapy realizacji

Pierwsza czes$¢ programu pilotazowego , E-lementarz” zostata przeprowadzona w lipcu i sierpniu
2011 roku w szesciu wytypowanych placéwkach szkolnych (wszystkie szkoty podstawowe na terenie
gminy). Podstawowym celem tej edycji pilotazu byta odpowiedz na pytanie, czy mozna potgczy¢
obecnie funkcjonujacy w klasach poczatkowych system dydaktyczny z interaktywng praca
zespotowg z wykorzystaniem mobilnego sprzetu komputerowego; jakie powinny byé proporcje
pracy z komputerem i pracy z ksigzkg oraz zeszytem; jak korzystac¢ z komputera osobistego /
laptopa i internetu, aby nie alienowac sie, lecz wrecz przeciwnie — wzmacniaé relacyjnosé i prace
zespotowg; i w koncu — jak podnosi¢ potencjat dzieci, aby budowat nie tylko ich indywidualne
umiejetnosci, ale rowniez ksztattowat przyszte spoteczernstwo obywatelskie.

W kolejnej edycji programu ,E-lementarz” organizatorzy chcieli zbada¢ mozliwosci
wiasciwego wykorzystania, wptyw i role oprogramowania oraz dostepu do internetu w procesie
dydaktycznym. Zajecia dydaktyczne odbyty sie w lutym i marcu 2012 roku, w gminie Nidzica.

3. Narzedzia / formuta realizacji

Program pilotazowy , E-lementarz” opierat sie na formule warsztatéw edukacyjnych z udziatem
dzieci.

W pierwszym etapie pilotazu warsztaty byty realizowane przez studentdw —wolontariuszy,
odpowiednio przeszkolonych i przygotowanych do prowadzenia zaje¢ weryfikujacych kluczowe
komponenty programu, uwzgledniajgcego wprowadzenie innowacyjnych technologicznie pomocy
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dydaktycznych do biezgcego procesu nauczania w szkotach podstawowych. Natomiast w drugim
etapie — warsztaty miaty formute zajeé, prowadzonych przez nauczycieli, ktdrzy wczesniej wzieli
udziat w zajeciach szkoleniowych. Zajecia weryfikowaty umiejetnos¢ kreatywnego zastosowania
innowacyjnego oprogramowania przez nauczycieli zarébwno w procesie nauczania, jak rowniez
akceptacji nowej formuty zajeé przez dzieci.

Pierwszy etap pilotazu skupiat sie na kwestii percepcji i adaptacji sprzetu komputerowego, a wiec
niezbednym warunkiem powodzenia byta eliminacja swoistego dystansu, dzielgcego nauczyciela

i dzieci, a tym samym — eliminacja zahamowan, ktére mogtyby utrudnié klarowng diagnoze i efekt
zastosowania sprzetu komputerowego w codziennym procesie dydaktycznym. Dzieki studentom —
wolontariuszom - reprezentujgcym organizacje pozarzgdowa realizujgcg swoje zadania statutowe
w formie intermentoringu - udato sie uzyskac przejrzysty i wiarygodny obraz zaangazowania dzieci
W proces nauczania oparty na innowacyjnych technologiach, a takze w stosunkowo fatwy sposéb
zdiagnozowac potencjalne zagrozenia i ewentualne btedy tworzonych rozwigzan. Studenci-
wolontariusze stanowili element stymulujgcy szczere dzielenie sie opiniami, zaréwno przez dzieci,
jakiich rodzicow / opiekundéw oraz nauczycieli.

Kilkutygodniowe zajecia z udziatem dzieci w petnym wymiarze godzin, zostaty uzupetnione formuta
interaktywnej zabawy w postaci piknikow edukacyjnych, stanowigcych idealne forum
nieskrepowanej wymiany pogladéw przez wszystkich interesariuszy.

4. Analizai ewaluacja

W trakcie realizacji pilotazu w sposéb biezgcy prowadzone byty wywiady bezposrednio badajgce
opinie interesariuszy (dzieci, nauczycieli, dyrektoréw szkdt, rodzicéw, przedstawicieli samorzadu
lokalnego, organizacji pozarzgdowych zwigzanych z edukacjg i zaangazowanych na danym terenie).
Uzupetniajaco, pozyskiwano komentarze i opinie interesariuszy w kluczowych aspektach dot.
proponowanych i rozwazanych przez administracje centralng (Ministerstwo Infrastruktury oraz
Ministerstwo Edukacji Narodowej) rozwigzan odnoszgcych sie do TIK. Respondenci udzielali
odpowiedzi na pytania zawarte w ankietach i pisemnych kwestionariuszach. Ponadto, zaréwno
rozwigzania proponowane przez Ministerstwa i robocze zespoty, jak i zebrane w pilotazowej gminie
opinie, byty w sposdéb obiektywny weryfikowane z przedstawicielami producentéw i dostawcéw
innowacyjnych rozwigzan informatycznych.

Do udziatu w procesie analitycznym zaproszono psychologéw i socjologdw. Oprécz kwestii
odnoszacych sie do percepcji, emocjonalnej akceptacji i zaangazowania dzieci w proces nauczania
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z wykorzystaniem TIK, weryfikowane byty parametry techniczne wyposazenia i pomocy
dydaktycznych, tj: wielkos¢ ekranu, rodzaj klawiatury i wygoda korzystania z niej, mozliwos¢
podtgczania dodatkowych urzadzen, mobilnosé, itp., szczegdlnie istotne z perspektywy dziecka jako
uzytkownika.

W wyniku badania opinii oraz konsultacji wynikéw pilotazu, stworzony zostat dokument wnioskéw
i rekomendacji, odzwierciedlajgcy optymalne rozwigzania i kwestie kluczowe dla wszystkich
interesariuszy programu.

PATRONAT

Patronat nad pilotazowym programem ,E-lementarz” obijeli:
e Marszatek Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego

e Burmistrz Gminy Nidzica
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PARTNERZY WRAZ Z UZASADNIENIEM WYBORU

Do realizacji programu pilotazowego ,E-lementarz” zaproszono wybrane organizacje pozarzgdowe,
instytucje branzowe dziatajgce w sferze zwigzanej z informatyzacja i edukacjg oraz niezaleznych
ekspertéw, dbajgc jednoczesnie o petng transparentnosc i obiektywizm programu oraz formuty jego
wdrozenia. Finansowanie zostato pozyskane dzieki udziatowi w pilotazu izb gospodarczych,
reprezentujgcych producentdw sprzetu i dostawcow infrastruktury istotnej z perspektywy
zastosowania w procesie edukacyjnym.

1. Koordynator Programu ,E-lementarz”:

Pomystodawcg projektu jest Mecenat Publiczno-Prywatny, niezalezna inicjatywa oraz Fundacja,
zatozona, aby wspierac¢ proces konsultacji spotecznych w réznych sferach gospodarczych

i spotecznych, jak réwniez pomagaé organizacjom pozarzagdowym w realizacji ich celéw
statutowych, ze szczegbélnym uwzglednieniem edukacji, wyréwnywania szans oraz innowacyjnych
Sciezek rozwoiju.

Mecenat Publiczno-Prywatny petni funkcje inicjatora i akceleratora wspoétdziatania lokalnych
spotecznosci z organizacjami pozarzagdowymi i jednostkami administracji samorzgdowe;.
Konsultanci Mecenatu Publiczno-Prywatnego poszukujg ptaszczyzn dla konstruktywnej dyskusji
oraz konsensusu w kwestiach kluczowych dla rozwoju na poziomie regionalnym i centralnym.
Mecenat Publiczno-Prywatny specjalizuje sie w aktywnym dialogu, z poszanowaniem interesu
i gtosu spotecznosci lokalnych oraz w poszukiwaniu pozytywnego kompromisu zwigzanego
z dziataniami legislacyjnymi i inwestycyjnymi w skali ogdlnopolskiej i lokalnej.

2. Partnerzy branzowi Programu ,E-lementarz”:

Zwigzek Importeréw i Producentéw Branzy RTV i IT (ZIPSEE), reprezentujgc producentéw
i dystrybutoréw sprzetu elektronicznego bierze czynny udziat w pracach Miedzyresortowego
Zespotu ds. realizacji programu Cyfrowa Polska. Zwigzek zajmuje sie m.in. dziataniami edukacyjnymi
oraz stanowi platforme wymiany informacji pomiedzy kluczowymi przedstawicielami branzy,
obecnymi na polskim rynku, dbajac jednoczesnie o zachowanie zasad uczciwej konkurencji i etyki
biznesu swojego sektora.
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Polska Izba Radiodyfuzji Cyfrowej (PIRC) jest kontynuatorem dziatalnosci Stowarzyszenia
Firm Branzy Satelitarnej (SFBS), organizacji powstatej w 2002 roku. Izba zrzesza producentéw
sprzetu telewizji satelitarnej i naziemnej oraz firmy ustugowe obstugujgce czotowych nadawcow
telewizyjnych i indywidualnych klientéw rynku krajowego. PIRC jest obecna w pracach Sejmu, Rzagdu
RP oraz konferencjach dotyczgcych szerokiej problematyki radia i telewizji, a w szczegdlnosci
tematyki zmiany nadawania analogowego na cyfrowe w telewizji naziemnej. PIRC zajmuje sie
réwniez promocjg i upowszechnieniem innowacyjnych narzedzi oraz identyfikacjg rozwigzan
umozliwiajgcych wyréwnywanie szans poprzez rownomierne zapewnienie dostepu do innowacji
technologicznych, jak np. dostep do internetu za pomocg satelity w miejscach, gdzie innego rodzaju
potgczenie jest niemozliwe.

3. Partnerzy merytoryczni Programu ,E-lementarz”:

Formuta i zatozenia merytoryczne programu ,,E-lementarz” zostaty opracowane przy wspétpracy z
Partnerami Merytorycznymi, ktdrzy zostali zaproszeni do udziatu w programie, ze wzgledu na
zbieznos$¢ celdw swoich dziatan, doswiadczen i kompetencji z celami programu pilotazowego.

e Fundacja Rozwoju Wolontariatu

Program PROJEKTOR, realizowany przez Fundacje Rozwoju Wolontariatu, opiera sie na idei
wolontariatu studenckiego i wspieraniu procesu dzielenia sie wiedzg przez specjalnie do tego
przygotowanych studentdw, ktdrzy realizujg programy z udziatem dzieci i mtodziezy. Autorem
programu PROJEKTOR jest Polsko-Amerykanska Fundacja Wolnosci, bedaca jednoczesnie
kluczowym partnerem Fundacji Rozwoju Wolontariatu. Fundacja ma na celu promowanie
zaangazowanej, odpowiedzialnej i aktywne]j postawy, jako skutecznej metody budowania kapitatu
spotecznego. Dodatkowym atutem jest oparcie dziatalnosci Fundacji na umacnianiu wzajemnych
relacji z wykorzystaniem intermentoringu. Relacyjnos¢, poczucie szacunku i uznanie wartosci,
zwigzanych z przynaleznoscia i pochodzeniem ma szczegdlnie duze znaczenie w przypadku
regiondw cechujgcych sie nizszym potencjatem gospodarczym, a co za tym idzie — dochodem

na mieszkanca. Nieumiejetne wyposazenie w nowoczesny sprzet, bez odpowiedniego
przygotowania podstawy w postaci wtasciwej percepcji i emocji, moze stac sie swoistym
zagrozeniem dla wiezi tgczgcych grupy dzieci i mtodziezy, budzac w nich niezdrowg rywalizacje
opartg na stanie posiadania, a nie wiedzy. Honorowy patronat nad inicjatywg Fundacji objeto
Ministerstwo Edukacji Narodowej.
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Fundacja Dzieci Niczyje

Fundacja Dzieci Niczyje istnieje od 1991 roku, jest organizacjg pozarzagdowg o charakterze
non-profit, ktérej celem jest ochrona dzieci przed krzywdzeniem oraz pomoc dzieciom
krzywdzonym, ich rodzinom i opiekunom. W placéwkach prowadzonych przez Fundacje udzielana
jest pomoc psychologiczna, medyczna i prawna ofiarom i ich opiekunom. Fundacja prowadzi liczne
programy edukacyjne, jest m.in. autorem programow przeciwdziatajgcych przemocy w sieci
i promujacych bezpieczne korzystanie z zasobdw internetu (dedykowany program Sieciaki.pl).

4. Partnerzy technologiczni

Koniecznym dla realizacji programu pilotazowego byto wsparcie w postaci zapewnienia
odpowiedniego wyposazenia i zaplecza technicznego, umozliwiajgcego przeprowadzenie
warsztatéw oraz zaje¢ dydaktycznych i szkolen. W tym celu organizator zwrdcit sie do izb
gospodarczych i zwigzkéw branzowych z prosba o wystosowanie zaproszenia do firm
cztonkowskich. Dzieki temu pozyskano sprzet dostarczony ma cele pilotazu zgodnie

z przedstawionymi parametrami i zapotrzebowaniem (tj. réznego rodzaju i wielkosci mobilny
sprzet komputerowy oraz przewodowe, bezprzewodowe i satelitarne tacza internetowe).

e TOSHIBA Corporation

Jako dostawca przenosnych komputerdéw (laptopy) dla pilotazu zgtosita sie firma Toshiba,
argumentujgc swoje zaangazowanie analogicznymi programami edukacyjnymi, ktére razem

z lokalng administracjg zrealizowata m.in. w Japonii, Wtoszech, Wielkiej Brytanii i Portugalii.
Miedzynarodowe doswiadczenia firmy oraz jej zaangazowanie w programy spoteczne, z naciskiem
na programy o charakterze edukacyjnym, sg cennym wktadem w pilotaz.

e SANAKO

SANAKO jest firmg zajmujgca sie rozwigzaniami technologicznymi w nauczaniu jezykéw obcych,
oprogramowaniem do nauczania i zarzadzania grupga uczacych, wirtualng nauka, rozwojem
zawodowym, jak rowniez dostarczaniem ustug klientowi. Firma jest wyspecjalizowana w technologii
nauki jezykéw obcych na zywo. Oferowane przez nig rozwigzania to nowoczesne oprogramowanie,
systemy bezprzewodowe i mobilne, ktére poprawiajg wyniki nauczania poprzez motywowanie do
nauki. Firma nie jest obecna w Polsce, natomiast ma bogaty dorobek wspdétpracy z administracjg
rzgdowa wielu krajow, patrycypujac w tworzeniu innowacyjnych rozwigzan edukacyjnych dla szkét
podstawowych.
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RADA EKSPERTOW

W celu oceny merytorycznej programu powotana zostata Rada Ekspertow.
Jako zespdt doradczo-konsultacyjny Rada Ekspertéw sktada sie z wybitnych przedstawicieli instytucji
i organizacji bezposrednio zwigzanych z nowoczesnymi technologiami, edukacjg, nauka oraz kulturg
i dziedzictwem narodowym. Do wspotpracy zaproszono zaréwno lideréw opinii oraz naukowcow
zwigzanych z instytucjami i jednostkami naukowymi centralnego szczebla, jak réwniez osobistosci
reprezentujgce wojewddztwo warminsko-mazurskie, na terenie, ktérego zostat zrealizowany
pilotaz.

Rada Ekspertéw sktada sie z 5 0séb - przedstawicieli: opiniotwdrczych instytucji branzowych,
organizacji pozarzgdowych oraz wiodgcych uczelni wyzszych. Rolg Rady Ekspertéw jest zarowno
wsparcie programu pilotazowego opinig, jak rowniez weryfikacja jego efektéw oraz analiza i ocena.

Cztonkowie Rady Ekspertow:

Prof. Marek Hotynski - prezes Zarzgdu Gtéwnego Polskiego Towarzystwa Informatycznego (PTI),
dyrektor Instytutu Maszyn Matematycznych w Warszawie. Brat udziat w tworzeniu standardu
OpenGL oraz stacji graficznych Silicon Graphics, publicysta, popularyzator informatyki, wiceprezes
Telewizji Polskiej S.A. ds. nowych technologii w latach 2004-2006. Jest autorem czterech ksigzek, 40
artykutéw naukowych i ok. 700 artykutéw popularnonaukowych publikowanych w USA, a takze w
tak znanych polskich czasopismach opiniotwérczych, jak: Polityka, GFX, ComputerWorld oraz w
dodatkach komputerowych gazet codziennych (np. Rzeczpospolita i Gazeta Wyborcza).

Dr Bozena Chrostowska - dr nauk humanistycznych, pracownik naukowo-dydaktyczny w Katedrze
Pedagogiki Spotecznej na Wydziale Nauk Spotecznych Uniwersytetu Warminsko — Mazurskiego

w Olsztynie; pedagog. Prowadzi zajecia ze studentami kierunkéw nauczycielskich i spotecznych oraz
stuchaczy studiow podyplomowych. Aktywnie uczestniczy w pracy zespotéw badawczych, posiada
wieloletnie doswiadczenie w pracy z dzieémi i mtodziezg. Uczestniczka krajowych

i miedzynarodowych konferencji, szkolen i seminaridéw.
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Waldemar Majcher — Petnomocnik Marszatka Wojewddztwa Warminsko-Mazurskiego ds.
dziedzictwa niematerialnego, cztonek grupy roboczej ds. programu strategii rozwoju kultury
powotanej przez Departament Edukacji i Kultury w Urzedzie Marszatkowskim Wojewddztwa
Warminsko-Mazurskiego. Odpowiedzialny za realizacje i wdrozenie wielu programoéw
ogodlnopolskich zwigzanych z kulturg narodows i dziedzictwem.

Zdzistaw Hofman — zatozyciel i prezes Fundacji Rozwoju Wolontariatu, trener lll stopnia

i superwizor Stowarzyszenia KLANZA, rekomendowany trener | stopnia Polskiego Towarzystwa
Psychologicznego. Trener biznesu. Tutor | i VIl edycji programu Liderzy PAFW. Wieloletni prezes
Stowarzyszenia KLANZA. Obecnie Dyrektor Centrum Szkoleniowego KLANZA — ogdlnopolskiej
placowki doskonalenia nauczycieli.
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WNIOSKI

W okresie lipiec 2011 roku — marzec 2012 roku, zostat przeprowadzony program pilotazowy,
badajacy potrzeby, percepcje oraz zasoby technologiczne (infrastruktura oraz sprzet) w szkotach
podstawowych odnosnie kluczowych elementéw programu ,,Cyfrowa Szkota”.

Pilotaz, pod nazwa ,E-lementarz” zostat przeprowadzony w wytypowanej gminie miejsko-wiejskiej -
Nidzicy (szkoty wiejskie oraz szkoty miejskie), cechujgcej sie relatywnie wysokim bezrobociem

(tzw. ,, popegeerowskie miejscowosci”) oraz ograniczonymi mozliwosciami rozwoju gospodarczego
(brak miast i duzych miejscowosci, rozdrobniona dziatalnos$é rolnicza).

Zaplecze kulturalne stanowig Domy Kultury oraz sSwietlice wiejskie, dziatajgce w stosunkowo
waskim zakresie, co jest wynikiem niewystarczajgcych srodkéw finansowych. Przewazajace
wyksztatcenie mieszkancéw — podstawowe i Srednie.

Whnioski i rekomendacje zostaty opracowane w procesie przeprowadzonych zajec
w szkotach z udziatem nauczycieli, spotkan z rodzicami, wywiadéw z dzie¢mi oraz ankiet
i konsultacji.

1. INWENTARYZACIA

Polskie szkoty dysponujg sprzetem i infrastruktura IT, jednak ich poziom jest zréznicowany

i w wiekszosci przypadkéw zdecydowanie niewystarczajgcy do wprowadzenia TIK zardwno w
planowanym przez Ministerstwo Edukacji Narodowej zakresie, jak rowniez w sposdb opierajacy sie
na tych samych standardach.

W celu wdrozenia programu cyfryzacji umozliwiajgcego réwny dostep do innowacji
technologicznych, niezbedne jest przeprowadzenie we wszystkich szkotach inwentaryzacji
dotychczasowego stanu pod wzgledem iloSciowym oraz jakosciowym i opracowanie skroconego
Raportu Otwarcia, stanowigcego analize podstawowych rdznic. Kolejnym krokiem jest
zaprojektowanie infrastruktury informatycznej, uwzgledniajgcej wszystkie odnotowane rdznice,
a tym samym umozliwiajgcej wszystkim szkotom réwny udziat w procesie.

W oparciu o infrastrukture nalezy zrealizowad i wdrozy¢ niezbedne elementy programu ,,Cyfrowa
Szkota”, budujgce kompetencje kadry nauczycielskiej i dzieci w procesie dydaktycznym.
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2. ANALIZA

Przeprowadzona inwentaryzacja zasobdw istniejgcych w szkotach powinna umozliwié

przeprowadzenie procesu krytycznej analizy dot. stanu wyjsciowego oraz faktycznego

zapotrzebowania szkoty.

Kluczowymi elementami podlegajgcymi inwentaryzacji i analizie beda:

Elementy ,twarde”

liczba i stan techniczny / poziom zuzycia, parametry sprzetu komputerowego
wykorzystywanego w dydaktyce

oprogramowanie (systemowe, edukacyjne oraz uzupetniajgce - w tym antywirusowe oraz
zapewniajgce bezpieczne korzystanie z internetu wszystkim uzytkownikom,

z uwzglednieniem oprogramowania zabezpieczajgcego uczniéw przed dostepem

do niepozadanych tresci oraz systemem odpowiadajgcym kontroli rodzicielskiej)

inne, niezbedne elementy infrastruktury (np. serwer, lokalna sie¢ komputerowa W/LAN
iitp.)

dostep do internetu i jego parametry ( predkosé transferu danych, przepustowosc faczy,
stabilnos¢ potgczen, itp.) okreslajgce korzystanie z zasobow sieci internet przy zatozonym
zwiekszonym zapotrzebowaniu wynikajgcym z docelowej liczby urzagdzen multimedialnych
(gtéwnie komputeréw)

inne pomoce dydaktyczne (np. drukarki, skanery, tablice multimedialne, telefony, aparaty
fotograficzne, wizualizery i inne), wchodzace w sktad wyposazenia szkét

dostepny i wykorzystywany kontent edukacyjny - szczegdlng uwage nalezy zwrdcic¢ na
koniecznos¢ wykorzystania dotychczasowego dorobku w zakresie tworzenia tresci i szkolen
edukacyjnych w tym tresci dostarczanych przez wydawcédw materiatéw edukacyjnych oraz
biblioteki i portale wiedzy jak np. Scholaris, Khan Academy, Wikipedia i inne
administrator — dostepnosé, serwis, itp.

Elementy ,,miekkie”:

poziom wiedzy informatycznej / umiejetnos¢ korzystania z komputerdw i aplikacji przez
nauczycieli, odbyte efektywnie szkolenia, itp.

www.innowacyjnaedukacja.org 20



Innowacyjna
€dukacija

J umiejetnosé wigczania zaawansowanych technologicznie pomocy dydaktycznych (sprzet
komputerowy) w proces dydaktyczny, w sposdb, ktéry zapewnia budowanie relacyjnosci
i wspotpracy dzieci, a nie poteguje ich alienacje

J dostepne (oraz niezbedne) scenariusze dydaktyczne.

Celem analizy ma by¢ weryfikacja biezgcego stanu oraz optymalizacja procesu zakupu niezbednego
sprzetu. Zakup powinien by¢ dostosowany do potrzeb danej szkoty, ale jednoczesnie odpowiadac
okreslonej standaryzacji w skali catego kraju, aby Cyfrowa Szkota byfa jednoczesnie programem
unifikujgcym technologiczne wsparcie dydaktyczne, niezaleznie od regionu.

Dodatkowym istotnym celem analizy jest diagnoza potrzeb i umiejetnosci kadry nauczycielskiej
w kwestii umiejetnosci postugiwania sie innowacyjnymi pomocami dydaktycznymi (szkolenia

o charakterze informatycznym), a takze wykorzystywania ich w odpowiedni sposéb w procesie
nauczania (uzupetniajgce szkolenia o charakterze coachingu ze szczegélnym uwzglednieniem
budowania relacyjnosci).
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REKOMENDACIE

1. POMOCE DYDAKTYCZNE / SPRZET / INFRASTRUKTURA

Zakup sprzetu oraz innych elementdéw infrastruktury informatycznej do szkoty powinien

uwzgledniaé:

° Niezbedne parametry elementdéw infrastruktury informatycznej, zabezpieczajgce kwestie

wiascicielskie szkét jako dysponentéw sprzetu i wyposazenia:

O O O O

podwyzszona odporno$¢ mechaniczna

przedtuzona gwarancja producenta (co najmniej 2 lata)

ubezpieczenie

zainstalowane oprogramowanie antywirusowe oraz chronigce komputer przed
niepozgdanymi tresciami z Internetu

niskie zuzycie energii elektrycznej

gwarancja bezptatnej naprawy, bgdz wymiany w okresie do 24 miesiecy
zapewniony i gwarantowany profesjonalny serwis i biezgca obstuga techniczna
(serwis typu door-to-door max. 48 godzin)

zdalna pomoc techniczna (telefoniczna oraz on-line)

udostepnienie komputerdow zastepczych (jesli przewidywany czas naprawy bedzie
dtuzszy niz 5 dni roboczych)

biezacy dostep do bezptatnych aktualizacji oprogramowania, dodatkowych aplikacji
edukacyjnych oraz rozszerzania funkcjonalnosci (tzw. upgrade oprogramowania)

o Niezbedne parametry elementdéw infrastruktury informatycznej, umozliwiajace
niezaktécone i kompleksowe zastosowanie sprzetu i jego wykorzystanie, zgodnie

z przeznaczeniem:

zainstalowany system operacyjny

zainstalowany pakiet oprogramowania (edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny,
oprogramowanie do przygotowania prezentacji multimedialnych, program pocztowy)
petne instrukcje w jezyku polskim (takze dostepne w internecie)

gwarancja statego dostepu do szerokopasmowego internetu
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wysoka przepustowos¢ tacza internetowego min. 8 MB/s do uzytkownika i 2 Mb/s od
uzytkownika

Potrzeby nauczycieli i kadry pedagogicznej dotyczace pomocy dydaktycznych:

O O O O O OO0 OO0 0O o o o o o

Operacyjnosé i wydajnos¢:

wydajny procesor

wystarczajaca pamiec operacyjna RAM

dysk twardy o pojemnosci umozliwiajgcej prace bez zaktécen oraz bez oczekiwania
facze sieci bezprzewodowej

urzadzenie odczytu/zapisu DVD

co najmniej dwa ztgcza USB

zfacze VGA umozliwiajgce wspotprace z innymi urzadzeniami

ztgcze HDMI lub DisplayPort

ztgcze stuchawkowe

zintegrowana kamera i mikrofon

zintegrowana karta dzwiekowa

uniwersalny czytnik zewnetrznych kart pamieci

system zabezpieczenia danych na dysku twardym na wypadek upadku
zainstalowany system operacyjny

zainstalowany pakiet oprogramowania biurowego

zainstalowane oprogramowanie antywirusowe oraz chronigce komputer nauczyciela
przed niepozadanymi tresciami z Internetu

zainstalowane oprogramowanie do zarzgdzania zestawem komputeréw dla potrzeb
edukacyjnych, wspierania prowadzenia zajeé z wykorzystaniem multimediéw oraz
systemem zbierania i analizowania odpowiedzi

zainstalowane oprogramowanie do obstugi tablicy interaktywnej i innych akcesoriow
wspotpracujgcych z komputerem (np. wizualizer)

Ergonomia i funkcjonalnosé:

ekran o przekatnej co najmniej 15,6”, nieodblaskowy
fizyczna klawiatura
urzgdzenie wskazujgce
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ciezar ponizej 2,6kg
torba

Szkolenia i materiaty dydaktyczne:

dostepnosc kontentu edukacyjnego stanowigcego zaréwno podstawe programowa
wg MEN, jak i materiat uzupetniajgcy do prowadzenia zajeé zgodnie z TIK
platforma do komunikowania z innymi nauczycielami / dostawcami kontentu
edukacyjnego / decydentami oraz uczniami w celu wymiany opinii, dosSwiadczen i
kontentu merytorycznego

mozliwosc¢ tatwej adaptacji kontentu edukacyjnego (np. gotowe scenariusze zajec /
lekcje pogladowe z danego przedmiotu) do TIK

szkolenia wprowadzajgce i instrukcje dot. uzytkowania

biezace szkolenia podnoszgce umiejetnosci / kwalifikacje, zapewnione przez
dostawcow sprzetu i oprogramowania

Potrzeby uczniow dotyczace pomocy dydaktycznych

© 0O 0O 0O g OO O O

Operacyjnosc¢ i wydajnosc:

wystarczajgca pamiec operacyjna RAM

dysk twardy o pojemnosci umozliwiajgce]j prace bez zaktécen oraz bez oczekiwania
tacze sieci bezprzewodowej

co najmniej dwa ztgcza USB

ztgcze VGA umozliwiajgce wspotprace z innymi urzgdzeniami

zfacze stuchawkowe

zintegrowana kamera i mikrofon

zintegrowana karta dZzwiekowa

zainstalowany system operacyjny, zgodny z wyspecyfikowanymi ponizej
wymaganiami

zainstalowany pakiet oprogramowania biurowego

zainstalowane oprogramowanie antywirusowe oraz chronigce komputer ucznia
przed niepozadanymi tresciami z Internetu

Ergonomia i funkcjonalnosé:

ekran o przekatnej co najmniej 13”, nieodblaskowy
fizyczna klawiatura
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urzgdzenie wskazujgce
podwyzszona wytrzymatos¢ mechaniczna
ciezar ponizej 2,6 kg

° Inne:

o platforma do komunikowania z nauczycielami oraz uczniami, praca on-line oraz
dostep do bezpiecznego i rekomendowanego kontentu typu ,,edutainment”

2. POWSZECHNOSC | DOSTEPNOSC

Wyposazenie szkét w sprzet informatyczny powinno miec charakter powszechny w stosunku do
nauczycieli oraz ucznidw. Dotychczasowe ograniczenie pracy z komputerami do pracowni
informatycznych uniemozliwia zaawansowane i wszechstronne wykorzystanie sprzetu w procesie
dydaktycznym.

3. KOMPATYBILNOSC i UNIWERSALNOSC

Istotnym czynnikiem warunkujgcym mozliwos¢ zastosowania w programie Cyfrowa Szkota jest
kwestia kompatybilnosci (czyli spdjnosci) wybranych rozwigzan i sprzetéw z istniejgcy oraz
docelowg infrastrukturg, a takze mozliwosc¢ jej dalszego rozwoju (np. rozwijanie i dodawanie
nowych funkcji funkcjonalnosci, a takze aktualizacje oprogramowania). W szczegdlnosci
kompatybilno$é powinna dotyczyé nastepujacych obszaréw:

o Sprzet komputerowy

o Oprogramowanie (systemowe oraz edukacyjne i uzupetniajgce)

o Dostep do internetu wraz z infrastrukturg sieciowg — w tym mozliwo$¢é ustanowienia
ww. infrastruktury (fizycznie badz wirtualnie m.in. w tzw. chmurze)

o Dodatkowe pomoce i narzedzia dydaktyczne:

Rzutniki, projektory

Telewizory i ekrany

Tablice interaktywne

Drukarki, skanery, kopiarki

Nosniki, na ktérych zapisany jest kontent edukacyjny

O O o o o o

Inne.
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Kluczowym warunkiem sukcesu projektu w szkole bedzie zapewnienie uniwersalnosci zastosowania
wybranych pomocy dydaktycznych, co oznacza mozliwos¢ dostosowania tych urzadzen do potrzeb
nauczycieli prowadzacych zajecia z réznych przedmiotéw oraz do zmian jakie mogg nastgpié

w podstawie programowej i do zmieniajgcych sie potrzeb wraz ze zdobywaniem do$wiadczen przez
kadre nauczycielska.

4. STANDARD, UNIFIKACJA ORAZ AKTUALNOSC

Zakup innowacyjnych pomocy dydaktycznych (komputery, itp.) powinien uwzgledniac stan
faktyczny i istniejacy sprzet w szkole, ale przede wszystkim powinien by¢ dostosowany do
okreslonego, optymalnego poziomu wyposazenia (pod wzgledem ilosciowym i jakosciowym),
okreslonego jako uniwersalny dla wszystkich szkét w Polsce. W ten sposéb uniknie sie pogtebienia
réznic pomiedzy szkotami w réznych regionach, a tym samym umozliwi zaréwno kadrze
nauczycielskiej, jak i dzieciom réwny dostep do pomocy dydaktycznych o tych samych parametrach.
Wybadr technologii wigze sie z inwestycjami w infrastrukture szkolng oraz w szkolenia nauczycieli

i metodyke, w oprogramowanie, tresci i aplikacje. Wsrdd czynnikéw, ktdre nalezy wzigc pod uwage
przy projektowaniu infrastruktury komputerowej tak, aby spetniata potrzeby i zaspokajata
wymagania przez nastepnych kilka lat, nalezy wymienic:

o Interakcje infrastruktury szkolnej ze Swiatem zewnetrznym
o Perspektywy rozwoju urzgdzen mobilnych
° Urzadzenia konsumenckie i urzadzenia profesjonalne
° Notebooki oraz tablety
o Tendencje na rynku urzadzen interaktywnych
J Perspektywy rozwoju dostepu szerokopasmowego oraz satelitarnego
J Rozwdj systemow i platform nauczania na odlegtos¢
] Chmura obliczeniowa
J Perspektywy rozwoju ustug administratora IT

5. INTEROPERACYJNOSC

Zaréwno sprzet komputerowy, oprogramowanie, jak i dodatkowe pomoce dydaktyczne powinny
by¢ dostosowane do potrzeb i wymogdw o0sbb z niepetnosprawnoscig np. niedowidzgcych

i niedostyszgcych zgodnie z Krajowymi Ramami Interoperacyjnosci WCAG 2.0. W wielu szkotach
uczg sie dzieci z niepetnosprawnoscia, ktorych obecnos$é naktada na szkote obowigzek zakupu
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sprzetu i wyposazenia umozliwiajgcego im korzystanie na rownych prawach z innowacyjnego

wyposazenia szkot.

6. BEZPIECZENSTWO

Jednym z bardzo istotnych elementow, na ktdre nalezy zwrdcié szczegdlng uwage jest szeroko

rozumiana kwestia bezpieczenstwa, tzn:

Urzadzenia w ramach infrastruktury komputerowej, podtagczone do internetu powinny by¢
wyposazone w oprogramowanie chronigce przed niepowotanym dostepem. Podstawowymi

zabezpieczeniami sg: zapora sieciowa oraz oprogramowanie antywirusowe. Nalezy zwrdcic¢
uwage na aktualnos$¢ oprogramowania zapewniajacg ciggtosc zabezpieczenia.
Zabezpieczenie przed dostepem do niepozadanych tresci i kontrola rodzicielska.

Zgodnie z zapisami ustawy o systemie oswiaty (art. 4a) i obowigzkach dyrektora szkoty
z niego wynikajgcych szkota jest zobowigzana zapewnié kontrole poprzez instalacje
odpowiedniego oprogramowania lub odpowiednig konfiguracje komputerdw.

Ochrona danych osobowych. Nalezy pamietaé, ze infrastruktura komputerowa w szkole

umozliwia tworzenie sieci oraz zbieranie danych osobowych (w tym danych poszerzonych
oraz danych wrazliwych), a te mogg zostac przedmiotem kradziezy. Ustawa o ochronie
danych osobowych naktada na wszystkich, a na tzw. administratoréw bezpieczenstwa
informacji (ABI) szczegdlne zadania. Systemy w szkole i dane w nich znajdujgce sie
bezwzglednie podlegajg tej ustawie.

Prawo autorskie. Nauczyciele i administratorzy szkolnych sieci komputerowych muszg by¢

Swiadomi obecnosci i sposobdw korzystania z serwisdw udostepniajacych tresci materiaty
chronione prawami autorskimi, ktérych nielegalne pozyskiwanie moze prowadzi¢ do sankcji
karnych.

. SZKOLENIA

Szkolenia powinny mieé charakter cykliczny oraz aranzowany ,,na zgdanie”, w tym powinny by¢

dostepne takze niezaleznie od czasu i miejsca (on-line). Ponadto, powinny by¢ zrédznicowane

i dostosowane do wiedzy i umiejetnosci oraz wieku i mozliwosci percepcji nauczycieli.

Umiejetnosci techniczne

J umiejetnos¢ uzytkowania sprzetu komputerowego
o umiejetnos¢ wykorzystywania oprogramowania
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J bezpieczenstwo korzystania z internetu i znajomos¢ zagrozen w sieci
J Szkolenia dydaktyczne
o nowoczesne techniki informacyjno-komunikacyjne oraz umiejetnos¢

wykorzystywania ich w procesie dydaktycznym

o umiejetnosé tworzenia zréznicowanych zajec i scenariuszy lekcji, z wykorzystaniem
udostepnionej infrastruktury techniczne;j

J inne

J Coaching
J wsparcie kadry nauczycielskiej szkoleniami z dziedziny rozwoju umiejetnosci

wspierajagcych budowanie motywacji i relacji w grupie dzieci korzystajgcej

z nowoczesnych pomocy dydaktycznych, a tym samym eliminacja potencjalnych
zagrozen, jak np.: utrata autorytetu, alienacja, tworzenie dystansu i poczucia
niezrozumienia.

8. ADMINISTROWANIE / SERWIS / ZARZADZANIE INFRASTRUKTURA

Niezbednym elementem wprowadzenia programu Cyfrowa Szkota jest zapewnienie biezgcej
administracji i serwisu. Dotychczas w szkotach osobami wspierajgcymi zarzgdzanie infrastrukturg
informatyczna byli technicy, nauczyciele informatyki oraz osoby, ktdre faczyty te funkcje z innymi
obowigzkami zawodowymi. Biezgce zarzadzanie infrastrukturg oraz wczesne wykrywanie
problemdw zwigzanych z jej eksploatacjg wymaga stworzenia funkcjonalnego systemu wsparcia
i obstugi szkof.

9. INTERAKTYWNA PLATFORMA EDUKACII

Niezwykle waznym elementem programu Cyfrowa Szkota, a takze swoistg gwarancjg jego realizacji
w zunifikowany sposdb, jest zapewnienie wszystkim szkotom oraz pozostatym interesariuszom
(organizacje pozarzgdowe, instytucje administracji publicznej, itp. dziatajgce w sferze edukacji)
mozliwosci korzystania z kontentu merytorycznego oraz wymiany doswiadczen i opinii.

Kontent powinien mie¢ formute interaktywng i dostepng dla wszystkich, a takze zawierac tresci
uzyczane bezpfatnie.
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WYNIKI BADANIA OPINII KADRY NAUCZYCIELSKIE)
W KONTEKSCIE PROGRAMU ,,CYFROWA SZKOtA”

1. Badana grupa

Nauczyciele jezyka angielskiego reprezentujgcy szes¢ szkoét na terenie Wojewddztwa Warminsko-
Mazurskiego:

Szkota Podstawowa w tynie
Szkota Podstawowa w Napiwodzie
Zespot Szkét nr 1 w Nidzicy

Zespot Szkét nr 2 w Nidzicy

Zespot Szkét nr 3 w Nidzicy

Szkota Podstawowa w Raczkach

Osoby w wieku 27- 42

2. Przedmiot badania

Umiejetnosé wykorzystania przez nauczycieli nowoczesnego oprogramowania umozliwiajgcego
prowadzenie zaje¢ dydaktycznych z wykorzystaniem innowacyjnych technologii informatycznych
Umiejetno$¢ nauczycieli samodzielnego projektowania scenariuszy zaje¢ dydaktycznych

z wykorzystaniem ww.

Umiejetnos¢ nauczycieli zwigzana z adaptacjg innowacyjnych technik dydaktycznych przy
jednoczesnym budowaniu relacyjnosci i wspoétpracy ucznidéw

Dostepna infrastruktura w szkotach

3. Wykorzystane oprogramowanie

specjalistyczne oprogramowanie m.in. do nauki jezyka angielskiego ,,SANAKO Study” 500
dostarczyta firma SANAKO

4. Metodologia badania

szkolenie wstepne dla nauczycieli wprowadzajace ich w oprogramowanie, jako nowoczesne
narzedzie dydaktyczne
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o podczas spotkan z nauczycielami przeprowadzony zostat wywiad grupowy w formie dyskus;ji i

e wywiad grupowy

wymiany opinii
o nauczyciele udzielali indywidualnych odpowiedzi na zadawane grupowo pytania

e uzupetniajgce kwestionariusze i ankiety

o pytania i odpowiedzi w formie zamknietej oraz w formie otwartej

o Kwestionariusz nr I:
Postawione pytania miaty za zadanie zweryfikowaé, w jakim stopniu uczniowie
i nauczyciele korzystajg z nowoczesnych technologii informatycznych, komputeréw
i internetu w szkole i w domu. Skupiono sie rdwniez na szczegétowej analizie wyposazenia
szkét ww. oraz stopniu przygotowania nauczycieli do wykorzystywania nowoczesnych
technologii w ramach prowadzonych zaje¢ lekcyjnych

o Kwestionariusz nr
Postawione pytania byty skoncentrowane na technicznej stronie wykorzystania internetu i
komputeréw w szkole i miaty na celu zbadanie potencjatu ww.
w dydaktyce.

Wstepne obserwacje

e Nauczyciele w sposdb ograniczony korzystajg z nowoczesnych pomocy dydaktycznych -
w tym z komputeréw, ze wzgledu na ich ograniczong dostepnosé (gtéwnie pracownie informatyczne)
oraz niekompatybilnos¢ oprogramowania, chetnie, jednak, prowadziliby lekcje z wykorzystaniem
internetu i komputerdéw oraz innych multimedialnych urzadzen

e Nauczyciele na ogét posiadajg wystarczajgcg wiedze i umiejetnosci umozliwiajace biezgce
korzystanie z nowoczesnych technik informatycznych, sygnalizujg jednak potrzebe szkolen

e Nauczyciele starajg sie wplatac¢ elementy interaktywne podczas lekgcji

e W ocenie nauczycieli uczniowie sg bardzo zainteresowani zajeciami prowadzonymi
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii komputerowych, tatwiej jest im sie skupic
i zaangazowac

e Nauczyciele podkredlali, ze chcg poznawaé nowe technologie informatyczne oraz sg gotowi rozwijac
swoje umiejetnosci w ww. zakresie

e Nauczyciele obawiajg sie, ze wykorzystanie nowych narzedzi dydaktycznych (komputeréw wraz z
oprogramowaniem edukacyjnym) postawi ich przed koniecznoscig wykonania dodatkowej pracy i
podjecia wysitku w przygotowanie scenariuszy zaje¢ dostosowanych do nowych narzedzi;
podkreslali, ze ich rolg jest umiejetne nauczanie, czyli przekazywanie tresci juz wczesniej
opracowanych przez dydaktykéw i zgodnych z podstawg programowa.
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e Nauczyciele majg poczucie szczegdlnej odpowiedzialno$ci we wdrazaniu nowych metod nauczania,
ktérych celem miataby by¢ efektywna pomoc uczniom w przyswajaniu wiedzy

o Kluczowe problemy dotyczgce mozliwosci wykorzystywania nowoczesnych technologii, wymienione
przez nauczycieli biorgcych udziat w badaniu:
- brak biezgcego dostepu do sprzetu komputerowego i infrastruktury; obecnie istnieje jedynie
ograniczony dostep do pracowni komputerowych (praktykowanym rozwigzaniem
w wielu szkotach jest lista, na ktérg nauczyciele wpisujg swdj zamiar przeprowadzenia lekcji w
pracowni komputerowej)
- brak wystarczajaco stabilnego i statego dostepu do internetu, czeste awarie, brak statego
i szybkiego serwisu
- brak wystarczajgcej ilosci kompatybilnego sprzetu komputerowego i innych urzadzen
multimedialnych
- brak aktualnego oprogramowania, w tym brak sprawnego oprogramowania antywirusowego
- brak osoby kompetentnej posiadajgcej wiedze i umiejetnosci w zakresie obstugi sprzetu
komputerowego oraz oprogramowania jak rdwniez administrowania siecig internetowg, ktéra w
sposdb biezgcy mogtaby nadzorowac prace ww.

6. Kluczowe wnioski

a. Wyposazenie szkét w nowoczesne technologie

e Obecne wyposazenie szkoty w komputery jest wedtug nauczycieli raczej na poziomie dobrym lub
srednim

Jak ocenia Pani/Pan dotychczasowy stan infrastruktury informatycznej (komputery,
oprogramowanie, dostep do internetu) w Parnstwa szkole?

0% 0%

M Jest bardzo dobry
W Jest dobry
Jest wystarczajacy
W Jest niewystarczajacy

W Jest zty
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Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

e Wedtug nauczycieli, najbardziej dogodnym sprzetem dla uczniéw podczas pracy dydaktycznej
jest przenosny komputer, umozliwiajgcy mobilne zajecia

Jaki rodzaj sprzetu jest wedtug Pani/Pana najbardziej dogodny dla uczniéw oraz jako
narzedzie w pracy dydaktycznej?

® Komputer przenosny typu laptop
m Sprzet elektroniczny typu tablet

Inne

Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

b. Komputer jako nosnik wiedzy i rozwoju

Nauczyciele zaadresowali konieczno$¢ uswiadomienia dzieciom i rodzicom (w szczegdlnosci) mozliwosci oraz
potrzeby korzystania z komputera jako medium do przekazywania i utrwalania wiedzy. W opinii nauczycieli
w Swiadomosci ww. komputer stuzy obecnie rozrywce oraz zawieraniu

i podtrzymywaniu relacji towarzyskich (portale spotecznosciowe). Nauczyciele widzg i doceniajg potencjat
nowoczesnych technik informatycznych, lecz jednoczesnie zauwazajg brak kontentu merytorycznego,
mozliwego do wykorzystania w oparciu o ww. sprzet, niezbednego w procesie dydaktycznym.
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W jakim celu wedtug Pani/Pana wiedzy uczniowie korzystaja z komputeréw?

0%

Do gier i zabawy

H Do nauki

M Do utrzymywania kontaktow
towarzyskich

B Do pozyskiwania informacji

® Do ogladania filmdéw / stuchania
muzyki

Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

b. Spodjnosc oprogramowania oraz sprzetu

Oprogramowanie oraz sprzet bedacy na wyposazeniu szkét nie sg spdjne i kompatybilne, a zatem ich
wykorzystanie podczas zajec lekcyjnych staje sie niemozliwe. Przyktadem szczegdlnie zaakcentowanym przez
nauczycieli byty tablice multimedialne, z ktérych mogli korzystac tylko w jednym przypadku podrecznika i
oprogramowania. Dla nauczycieli réwniez wazne jest posiadanie gotowych programéw do prowadzenia lekgji,
bez koniecznosci wtasnej pracy nad nimi, ze wzgledu na brak czasu. Kontent merytoryczny —dla
podrecznikéw, oprogramowania, etc., powinien by¢ zunifikowany.
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Co wydaje sie Pani/Panu gtéwnym problemem zwigzanym z korzystaniem z komputeréw
w szkole?

B Stan techniczny komputerow

M Braki w oprogramowaniu badz nieaktualne
oprogramowanie

B Jakosc dostepu do internetu

M Brak innej infrastruktury koniecznej do
prowadzenia zajec (sie¢ WLAN, serwery itp.)

M Brak profesjonalnego wsparcia zw. z
zarzadzaniem ww. infrastrukturg

Ograniczona liczba stanowisk z komputerami

Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

c. Dostep do Internetu

Dominujacg opinig byto stwierdzenie, iz bardzo czesto internet zainstalowany w réznych miejscach szkoty,
doprowadzany byt przez réznych dostawcow w réznym czasie, w wyniku czego pojawiajg sie liczne awarie
oraz brak jest statego i szybkiego serwisu. Zdarza sie tak, iz szkota posiada chwilowy dostep do internetu w
jednej czesci szkoty, w innej zas dostep jest utrudniony bgdz catkowicie zanika.

Najczesciej uzywany typ Internetu w szkole to Internet kablowy i bezprzewodowy (informacja uzyskana na

podstawie Kwestionariusza ).
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Jaki dostep do internetu jest wykorzystywany w Pani/Pana szkole?

0%

H Kabel

m Swiattowod

B Antena satelitarna

® Maszt radiowy

M Inne

Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

d. Sposob dostarczania sprzetu do szkoty:

Wsrdd uzyskanych opinii, jednym z czesto powtarzajacych sie watkéw byty uwagi dotyczgce sposobu
dostarczania sprzetu i internetu przez wyspecjalizowanych dostawcéw. Problemem jest tez brak
odpowiedniej organizacji catego procesu dostarczania ww. oraz serwisowania np. czesto zdarza sie,

iz szkota nie moze w krotkim czasie wyegzekwowac napraw z racji braku stosownych dokumentéw oraz
wyznaczenia przez odpowiedzialne za ww. firmy oséb odpowiedzialnych (u danego dostawcy) za kontakty z
dang szkota.
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Czy dotychczasowa pomoc techniczna w zarzadzaniu infrastrukturg informatyczna
w Pani/Pana szkole jest wystarczajgca?

W Tak
Nie

86%

Wyniki kwestionariuszy przeprowadzonych podczas pilotazu projektu E-lementarz w dniach 27 lutego 2012 r.
do 9 marca 2012 r. Materiaty wtasne Mecenat Publiczno-Prywatny.

e. Aspekty techniczne

Najczesciej sygnalizowane trudnosci dotyczg problemoéw technicznych przy korzystaniu

z komputeréw. Wiekszo$¢ nauczycieli ma obowigzek zgtaszania i dokumentowania usterek w tak zwanym
,zeszycie”, ktdry jest udostepniony w sekretariacie szkoty. Codzienng pomocg w naprawie wszelkiego
rodzaju usterek jest wspotpraca ze szkolnym informatykiem. Pomoc ta odbywa sie na zasadach kolezenskich
zatem nie moze stanowic podstawy. Wspdlna konkluzja nauczycieli jest taka, ze potrzebna jest jedna,
konkretna osoba, odpowiedzialna za dziatanie techniki komputerowej

w szkole. Osoba ta nazwana zostata koordynatorem.

f. Zagrozenia dla dzieci ptynace z dostepu do internetu
Nauczyciele twierdzg, ze dostep do tresci zawartych w przestrzeni internetowej powinien by¢
bezwarunkowo nadzorowany i kontrolowany przez nauczycieli podczas zajec¢ lekcyjnych, a poza szkota -
przez rodzicow i/lub opiekundéw ucznidow

7. Wybrane wypowiedzi, wraz z komentarzem:

»Korzystanie z komputeréw jest nieuchronne ” - wszyscy zgromadzeni nauczyciele sg zgodni co do faktu, iz
korzystanie z przenosnych komputerdw jest w najblizszej przysztosci pewne
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»80% uczniow posiada w domu komputer, ale gtéwnie korzystajqg z gier” — na pytanie prowadzgcego jaki
procent uczniéw posiada w domu komputer udzielono odpowiedzi, jak wyzej. Istnieje zatem grupa uczniéw,
ktéra moze by¢ obecnie wykluczona z korzystania z komputera w domu. Innym niebezpieczestwem jest
brak swiadomosci rodzicow kupujgcych komputer dziecku jakie powinno by¢ jego gtdéwne przeznaczenie.

»Z komputerow korzystamy sporadycznie” \WW wielu szkotach korzystanie z komputera jest utrudnione z
powodu braku logistyki w korzystaniu z sal wyposazonych w komputery.

»Mamy problemy z routerami” — W szkotach brak jest jednolitego i sprawnego systemu informatycznego.

»Internet znika w jednej czesci szkofy i nie wiadomo, co sie dzieje” — W wielu szkotach internet jest
instalowany na réznych pietrach i réznych skrzydtach w szkole przez innych dostawcow.

»Kiedy dzwonimy do dostawcy Internetu, to styszymy, ze w innych szkotach wszystko dziata dobrze, tylko u
nas nie dziata” - Nauczyciele majg poczucie bezradnosci poniewaz przez dostawcdw internetu nie sg
traktowani na rowni np. z klientami biznesowymi.

»Firmy wpadajq do szkoty, instalujq tablice multimedialng, a potem nic sie nie dzieje”- Brak mozliwosci

uzyskania szkolen oraz pdzniejszej biezgcej, szybkiej i efektywnej pomocy w instalowaniu
i serwisowaniu sprzetu oraz oprogramowania.
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